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Inhalt:
&_ﬁ - 1 Beutel * 21 Holz-Totems (1 Adler, 2 Hauptlinge,
. * 8 Dorfplattchen 3 Tomahawks, 4 Tierhaute, 5 Tipis, 6 Sonnen)
p - 6x Kopfschmuck (je 3x Fliigel und 3x Kamm)

EINLEITUNG:
Alle 100 Vollmonde versammeln sich Mitglieder verschie
Stamme, um neue Totems zu schnitzen. Die Tote
sie auf diese Weise erschaffen, verkorpern die
ihrer Sippe und ihres Dorfes und stellen ihren Mut und
ultur dar. Der Stamm, der die wertvollsten Totemp
tellt, gewinnt den Wettbewerb ...

tvollsten Totempfahle zu errichten.

immt sich seinen Kopfschmuck (3 F

lattchen werden gemischt; 2 davo
wahlt und unbesehen in die Sc
ie 6 verbleibenden Dorfplattche
ander offen in einer Reihe zwischen de
Spielern ausgelegt. Die dreiletzten Dorfplattchen we
90 Grad gedreht, um anzuzeigen, dass sie noch nicht
Bau von Totems verfiigbar sind.

Die 21 Totems werden in den Beutel gelegt.

Thr spielt ‘'so lange, empfahle fertiggestellt
sind (3 fiir jeden Spie einer der Spieler keinen

| Kopfschmuck mehr be , spielt er weiter, bis er keine
Der Spieler, der zuletzt einen Kriegsruf ausgestoBen hat, Totems mehr hat und der Beutel leer ist oder bis alle

\beginnt. Danach sind die Spieler abwechselnd an der Reihe. 6 Totempfahle fertiggestellt sind.
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DORFYERTUNG IA EINZELNEN:

ADLER: Addiere 8 Punkte fiir den Adler, sofern er sich
auf einem deiner Totempfahle befindet.

HA UPTLING: Addiere 5 Punkte pro Hauptling auf
deinen Totempfahlen.

TOMAHNAVYVYK: Addiere 4 Punkte pro Tomahawk auf
deinen Totempfahlen.

BA RENFELL: Addiere 3 Punkte pro Fell auf deinen
Totempfahlen.

TIPI: Addiere 2 Punkte pro Tipi auf deinen Totempfihlen.
VIELFALT: Addiere 2 Punkte fiir jedes unterschiedliche
Symbol auf deinen Totempfahlen.

HOMNE: Addiere 2 Punkte fiir jedes Totem-Teil auf
deinem hochsten Totempfahl.

SONNE: Addiere 1 Punkt pro Sonne auf deinen
Totempfahlen. Bedenke, wenn du kein Totem in dem
betreffenden Dorf hast, verlierst du 1 Punkt pro Sonne.
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Contents: - 21 wooden totems (1 Eagle, 2 Chiefs,

* 1 non-transparent 3 Tomahawks, 4 Animal Skins, 5 Teepees, 6 Suns)
cloth bag - 3 “Wings” headdresses
- 8 village tiles * 3 “Crests” headdresses

INTRODVCTION:
Every 100 moons, members from different tribes ga
sculpt new totems. The totems they create represe
values of their family, village, courage and culture
tribe that makes the most prestigious totem poles wi

out looking at them.

ining 6 village tiles in a line, face-
the two players. Turn the last thr
degrees to signify they are not yet available
Totems on.

Place the 21 totems in the bag.

The ga
finished
headdresses, he con
and the bag is empty,
finished.

ntil he is out of totems
all 6 totem poles have been

' The last player to utter a war cry begins the game. Players ; 4
;play one at a time.
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1 pleted its totem pole

VILLAGE SCORING IN DETAIL:

EAGLE: Add 8 points per eagle on your totem poles.
CRIEF: Add 5 points per chief on your totem poles.

TOMARAVYVYK: Add 4 points per tomahawk on your
totem poles.

ANIAAL SKIN: Add 3 points per skin on your totem
poles.

TEEPEE: Add 2 points per teepee on your totem poles.

VARIETY: Add 2 points per different paint color on your
totem poles.

HEIGHT: Add 2 points per totem piece on your tallest
totem pole.

SVUN: Add 1 point per sun on your totem poles. Beware,
if you don’t have a totem in this village, you lose 1 point
per sun.
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Contenv : * 21 corps de totem en bois (1 Aigle, 2 Chef,
h_ﬁ -1 sac en tissu opaque. 3 Tomahawk, 4 Peau, 5 Tipi, 6 Soleil).
- 8 tuiles village. - 3 coiffes de totem “AILES”
p 1 - 3 coiffes de totem “CRETE” -

INTRODVCTION :

Toutes les 100 lunes, les braves des différentes trib
réunis afin de sculpter les nouveaux totems q
représenteront. Ces totems doivent représenter
valeurs des villages, leur courage et leur culture. La trib
a réalisé les totems de plus grande valeur rempor

V:

s 3 totems les plus prestigieux.

N :

prend ses 3 coiffes.
tuiles village, puis remettez 2 tuiles a
sans les regarder.

tuiles village en ligne face visible
X' joueurs. Inclinez les tuiles des 3 derniers
révélés. Ces villages ne sont pas encore disponibles
construire des totems.

Placez les 21 corps de totem dans le sac.

s totems a
ses coiffes doit continuer
ps de totem en main ou dans

. . . [ .
Le plus jeune joueur commence la partie. Les joueurs
‘joueront en suite a tour de rdle.

Vv |



plus braves peuve
es a venir. IIs laissent
e et ne les révelent

DETAIL DES VILLAGES

AIGLE : Ajoutez 8 points par Aigle sur vos totems.
CHEF : Ajoutez 5 points par Chef sur vos totems.

TOMARAYVYK : Ajoutez 4 points par Tomahawk sur
vos totems.

PEAV : Ajoutez 3 points par Peau sur vos totems.

TIPI : Ajoutez 2 points par Tipi sur vos totems.
DIVERSITE : Ajoutez 2 points par peintures différentes
sur vos totems.

GRANDEWR : Ajoutez 2 points par corps de totem sur
votre plus grand totem.

SOLEIL : Ajoutez 1 point par Soleil sur vos totems.
Attention, si vous n’avez pas de totem sur ce village,
vous perdez 1 point par Soleil.
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Contenuto: * 21 componenti dei Totem (1 Aquila, 2 Capi,
h ﬁ - 1 sacchetto 3 Tomahawk, 4 Pelli Animali, 5 Teepee, 6 Soli)
2 _ - 8 Tessere Villaggio 6 Copricapi (3 ali, 3 creste)

INTRODVZIONE:
Ogni 100 lune, membri provenienti da diverse t
riuniscono per scolpire dei nuovi Totem. Questi
rappresentano i valori delle loro famiglie e del loro vil
il loro coraggio e la loro cultura. La tribu che crea i tote|
prestigiosi vince il rispetto delle altre tribu.

DEL GIOCO:

tem piu prestigiosi.

ONE:
re prende i suoi 3 copricapi (Ali o
Tessere Villaggio e riponetene 2 a ¢
uardarle. Collocate le rimanenti
eate sul tavolo a faccia in su, tra i due
0 gradi le ultime tre Tessere Villa
on sono ancora disponibili per la

Tirate a sorte per scegliere il giocatore che inizia e poi si ?
prosegue rispettando il proprio turno. e

, 'SVOLCIMENTO DEL CIOCO: Y R
" pgni giocatore al suo turno pesca un pezzo di Totem e lo
/tiene in mano. bf « FINE DEL GIOCO:
| N.B. Questa opzion _.pgssibile fintanto che vi sono pezzi La partita termina quando tutti i 6 Totem sono stati

: i Totem nel sacch ttl,d. | completati.
™. ‘} Ogni giocatore conta i propri punti in base ai simboli presenti
¥ sulle sue 3 Tessere Villaggio che danno un valore a TUTTI i

e | suoi pezzi di Totem del tipo corrispondente.
i



NZATA/VARIETA':

Villaggio coperte, e
o il Totem su uno dei

VILLAGGIO

AQUILA: Aggiungi 8 punti per ogni Aquila presente nei
tuoi Totem.

CAPQ: Aggiungi 5 punti per ogni Capo presente nei tuoi
Totem.

TOMAHRAVYVYK: Aggiungi 4 punti per ogni Tomahawk
presente nei tuoi Totem.

PELLI ANTAALL: Aggiungi 3 punti per ogni Pelle presente
nei tuoi Totem.

TEEPEE: Aggiungi 2 punti per ogni Teepee presente nei
tuoi Totem.

VARIET: Aggiungi 2 punti per ogni colore differente
presente nei tuoi Totem.

DIMENSIONE: Aggiungi 2 punti per ogni pezzo di
Totem presente nel tuo Totem piu alto.

SOLE: Aggiungi 1 punto per ogni Sole presente nei tuoi
Totem. Attenzione, se non hai un totem sul villaggio Sole
perdi 1 punto per ogni Sole presente nei tuoi Totem.
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Zwerde in Aktion: Ausgeristet mit Spitzhacken und

Schatzkarten stiirmen die Spieler bei Out of Minel unter
Tage. In hren Stollen versuchen sie, mégdlichst viele Kristalle
freizulegen. Aber nicht immer geht der eigene Plan auf

und allzu oft muss man die Mine vorzeitig verlassen.
Vertrackt, so ein Zwergenlebenl




wetteifern um ihren Anteil am Weideland. Wer das
grunste Gras auf der grof3ten Wiese ergattern will,

muss seine Schafe immer wieder geschickt aufteilen

und dabei taktisch klug vorgehen. Nur die Herde, dié_

bei Spielende die groBte Flache belegt, gew :
s




FI



