®

ZieL pes seeles(( )

Die Spieler versuchen, durch das Errichten von Gebduden méglichst viele Siegpunkte zu sammeln.

() spErmarerar (D)

37 rechteckige Karten (und zwar 18 Arbeiter, 6 Sklaven, 4 Werkzeuge 40 Miinzen
4 Kredite, 4 Universitdten und 1 Startspieler)

Es gibt 23 Silbermiinzen und
17 Goldmiinzen. Silbermiinzen
sind 1 Sesterze wert, Gold-
miinzen 5 Sesterze.

Beispiel einer Arbeiterkarte:

Sesterze, die der Spieler bezahlen muss, wenn er
diesen Arbeiter zu einer Baustelle schickt.

@ Ressourcen (Stein, Holz, Wissen und Farbe)

Fiir den schnellen Uberblick: Kosten und Ressourcen -
@ dieses Arbeiters.

33 quadratische Gebdudekarten
(inklusive 4 Maschinen)

@Sesterze, die der Spieler fiir die Fertigstellung
des Gebdudes bekommt.

@ Siegpunkte, die der Spieler fiir die Fertigstellung des
Gebdudes bekommt.

@Fﬁr die Errichtung des Gebdudes erforderliche
Ressourcen (Stein, Holz, Wissen, Farbe).

PHiLoSoPHENSCHULE

Fertiges Gebdude

Baustelle
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SPiELVORBEREITUNG

Die Gebdudekarten werden gemischt und als Stapel mit der Baustellenseite nach
oben als Stapel an den Rand des Tisches gelegt. Dann werden die ersten fiinf

Gebdude aufgedeckt und in einer Reihe nebeneinander ausgelegt.

Aus den Arbeiterkarten werden die Lehrlinge herausgesucht. Jeder Spieler erhdlt
zufdllig einen dieser Lehrlinge zugeteilt. In einer Partie zu zweit oder dritt bleiben
Lehrlinge (ibrig, die wieder in den Arbeiterstapel eingemischt werden.

Der gemischte Arbeiterstapel kommt unterhalb des Gebdudestapels auf den Tisch.

Dann werden die ersten flinf Arbeiter aufgedeckt und in einer zweiten Reihe
unterhalb der Gebdude nebeneinander ausgelegt.

nebeneinanderliegenden Stapeln besteht: die sechs Sklaven, die vier Werkzeuge, die
vier Kredite und die vier Universitdten.

Die Miinzen kommen als Bank in die Mitte des Tisches.

Jeder Spieler erhdlt 10 Sesterze: 5 Silbermiinzen und 1 Goldmiinze.

4 Oberhalb der Gebdudereihe wird eine Reihe mit ,Investitionen” angelegt, die aus vier

1 7 Ein beliebiger Spieler wird zum Startspieler bestimmt. Er erhdlt die Startspielerkarte
und legt sie vor sich ab.
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. SPiELABLAUF YA

Wdhrend seines Zuges kann ein Spieler kostenlos 3 Aktionen ausfiihren. Dariiber hinaus
kann er, wenn er mdchte, gegen Bezahlung eine oder mehrere zusatzllche Aktionen
ausfiihren. Jede zusdtzliche Aktion kostet 5 Sesterze.

Es gibt folgende Aktionsmdglichkeiten:

e Boustlc rofien] [enen At omeroen] [Enevesion gen]

[Emenitener s e Bl st [Eemodermehvere Seserznen]
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®

Kosten: Der
® Wenn ein Spieler wdhrend seines Spielzugs einen Arbeiter zu einer Baustelle schickt, Werl
kostet das generell 1 Aktion - unabhdngig davon, wie viele Arbeiter sich bereits auf Geb:

dieser Baustelle befinden.

® Schickt der Spieler jedoch wdhrend desselben Zugs einen zweiten Arbeiter auf dieselbe
Baustelle, muss er daftir 2 Aktionen aufwenden!

® Schickt der Spieler wdhrend desselben Zugs einen dritten Arbeiter auf dieselbe
Baustelle, muss er dafiir 3 Aktionen aufwenden, und so weiter. Will ein Spieler also
drei Arbeiter wihrend desselben Zugs auf dieselbe Baustelle schicken, kostet das
insgesamt 6 Aktionen!

® Wenn ein Spieler allerdings einen Arbeiter zu einer Baustelle schickt und anschlieBend
wdhrend desselben Zugs einen Arbeiter (einen anderen oder denselben, falls das
Gebdude, an dem er gearbeitet hat, vollendet ist) zu einer anderen Baustelle, dann
muss er dafiir lediglich 2 Aktionen aufwenden - 1 pro Arbeiter.

sein
erei

EiNE oDER, MEHRERE SESTERZE NEHMEN @
Einen oder mehrere Sesterze zu nehmen, kostet unterschiedlich viel.

Der Spieler kann seine Aktionen gegen Sesterze aus der Bank eintauschen:

+ Fiir 1 Aktion erhdlt er 1 Sesterz.

+ Fiir 2 Aktionen erhdlt er 3 Sesterze.

+ Fiir 3 Aktionen erhdlt er 6 Sesterze.

Sobald ein Spieler alle seine Aktionen ausgefiihrt hat, ist jeweils der im Uhrzeigersinn
ndchste Spieler an der Reihe.

JC})J EiN GEBAUDE voLLENDEN

Ein Gebdude fertigzustellen, ist keine Aktion. }
Wenn die an dieser Baustelle beschdftigten Arbeiter zusammen jeweils mindestens |
so viele der verschiedenen Ressourcen liefern, wie fiir die Errichtung des Gebdudes Wi
erforderlich, gilt das Gebdude automatisch als vollendet.

® |

‘URS ANTIQUITE - rulebook - GER.indd 10 23/03/2015 15:2f



®

Der Spieler erhdlt seine Arbeiter, die auf dieser Baustelle gearbeitet haben, und ihre
ickt, Werkzeuge zuriick. AuBerdem bekommt er aus der Bank so viele Sesterze, wie auf dem
- auf Gebdude angegeben sind. Danach dreht der Spieler das Gebdude um und legt es neben

seine anderen bereits vollendeten Gebdude, falls er bereits welche hat. Auf diese Weise hat

elbe er einen Uberblick iiber die Siegpunkte seiner fertigen Gebdude.
b Der Spreler schickt diesen Arberter,Handlanger’ fiir 3 Sesterze zur Baustelle ,Leuchtturm von
'0 [ Alexandria” Dadurch sind nun alle fiir die Frrichtung des Gebaudes geforderten Ressourcen

d vorhanden. Fur den ,Leuchtturnm von Alexandria” werden 2 Steine, 4 Holz, 1 Wissen und 3 Farben
@5 gebraucht. Dieser ,Handlanger” bringt 1 Holz und 2 Farben mii, dre noch gefehlt haben. Der
Leuchtturm Ist damit vollendet.

sinn

tens

ides Wie auf der Gebaudekarte angegeben, erfidlt der Spreler 14 Sesterze. Dann dreht er die Karte um,
dre 1hm 5 Siegpunkte embringt.
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DiE MASCHiNEN

| Maschinen sind ganz besondere Gebdude: Wenn sie fertiggestellt sind, werden sie zu
‘ Arbeitern, die fiir ihre Arbeit nicht bezahlt werden missen. (Die Kosten fiir den Einsatz
; einer Maschine auf einer Baustelle belaufen sich auf O Sesterze.) Eine Maschine
|
|
|

| wird auf genau dieselbe Weise errichtet wie jedes andere Gebdude und bringt nach
| ihrer Vollendung Siegpunkte ein. Doch anstatt wie ein normales Gebdude nach der
| Fertigstellung beiseitegelegt zu werden, bleibt die Maschine im Spiel. Nachdem die Karte
umgedreht wurde, steht sie dem Spieler wie ein Arbeiter zur Verfligung.

) Exve peR, Pakrie ()

@ | Wenn ein Spieler am Ende seines Zugs 17 Siegpunkte erreicht oder iiberschreitet (dabei @
| zdhlen die Gebdude und Maschinen, aber keine Sesterze, Sklaven oder Kredite), [6st er das

Ende der Partie aus. Die Runde wird noch zu Ende gespielt, so dass alle Spieler gleich haufig

an der Reihe waren. (Wenn also der Startspieler das Ende der Partie auslést, diirfen alle

anderen Spieler noch einen letzten Zug ausfiihren. Falls jedoch der letzte Spieler der Runde

das Ende herbeifiihrt, endet die Partie nach seinem Zug.)

Nun kommt es zur Schlusswertung:

1. Jeder Spieler darf seine Sklaven befreien und muss seine Kredite zuriickzahlen, falls er dies
nicht schon im Laufe der Partie erledigt hat. Jeder nicht befreite Sklave bringt 1 Minuspunkt
ein, und fir jeden nicht zuriickgezahlten Kredit erhdlt der Spieler 2 Minuspunkte.

2. Jeder Spieler addiert die Siegpunkte seiner fertigen Gebdude und vollendeten Maschinen.
Aulerdem bringt jeder Sesterz, den der Spieler noch besitzt, einen Zehntelpunkt (0,1 Punkte)
ein. Der Spieler mit dem hdchsten Gesamtergebnis hat gewonnen. Im Falle eines
| Gleichstands gibt es mehrere Sieger.
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