
Blauschild Mini-Erweiterung
Legt die Einrichtungen dieser Erweiterung zu Spielbeginn wie üblich aus. 

(Baukosten: 1 Stein, Goldpunkte: 1)
Lege auf den Ablageplan jeweils 1 Hund, Schaf, 
Wildschwein, Esel, Erz, Getreide und Gemüse.
Nimm dir 1 davon als Beute, wenn ein Spieler einen 
Zwerg auf der Aktionsfeldkarte der Runde 7 platziert.

(Baukosten: 1 Stein, Goldpunkte: 1)
Du darfst einmal pro Runde passen, anstatt einen 
Zwerg einzusetzen und bekommst dafür 1 Stein.

(Baukosten: 2 Holz)
Bei der Wertung bringt dir jede Wiese ohne Tier  
2 Goldpunkte.

(Baukosten: 8 Holz, 2 Steine, Goldpunkte: 1)
In dieser Wohnhöhle haben der dritte bis sechste 
Zwerg Platz. Du musst den Schlafsaal auf  
2 benachbarte leere Höhlenraumfelder legen.

Schlafsaal

Platz für den dritten, vierten, 
fünften und sechsten Zwerg

(auf 2 Höhlenraumfelder legen)

Wiese
ohne
Tier

auf Wiese legen

Gartenlaube

pro

Räuberhöhle

Wenn ein Spieler einen 
Zwerg auf der Aktions-
feldkarte der Runde 7 

platziert, nimm 1 Beute 
aus der Räuberhöhle. 

Steinsammler

einmal pro Runde
passen, anstatt einen
Zwerg einzusetzen
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