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Inhalt & Spielaufbau

Dies ist eine Erweiterung fiir das Spiel Mysterium.
Alle Regel des Grundspiels bleiben unverandert.
Mit dieser Erweiterung kommen keine neuen Regeln hinzu.

L2 Visionskarten

Mischtdie 42 Visionskarten aus Verborgene
Zeichen und die 84 Visionskarten des
Grundspiels zusammen. Diese bilden einen
gemeinsamen Zugstapel.

Personenkarten

6 Spiritistenkarten 6 Geistkarten
Nummeriert von HS1 bis HS6

Ortkarten

6 spiritistenkarten 6 Geistkarten
Nummeriert von HS7 bis HS12

Objektkarten

6 Spiritistenkarten 6 Geistkarten
Nummeriert von HS13 bis HS18

Mischt die Spiritistenkarten , Person”, ,Ort” und , Objekt” aus Verborgene
Zeichen mit den entsprechenden Spiritistenkarten des Grundspiels
zusammen. Bildet die Auslage der Karten gemaB den (unveranderten)
Regeln des Grundspiels.

Entsprechend werden die Geistkarten ,Person”, ,Ort” und ,Objekt” aus
Verborgene Zeichen den jeweiligen Geistkarten des Grundspiels hinzugefugt.
Der Geist erhilt gemaB den (unveranderten) Regeln des Grundspiels die zu™
den gezogenen Spiritistenkarten passenden Geistkarten.

Die erste Auflage von Verborgene Zeichen enthdlt als Bonus das

Promokarten-Set, das zum Grundspiel veréffentlicht wurde

@ Mischt auch diese 3 Spiritistenkarten ,, Person”, ,Ort” und , Objekt”
mit den entsprechenden Spiritistenkarten aus dem Grundspiel und aus
Verborgene Zeichen zusammen.

L% 4 Fugt auch diese 3 Geistkarten ,Person”, ,Ort” und ,Objekt” den
Geistkarten aus dem Grundspiel und aus Verborgene Zeichen hinzu.

Promokarten

3spiritistenkarten 3 Geistkarten
Nummeriert von P1 bis P3




