
Diese Erweiterung enthält
◆ 60 Passagiere (jeweils 10 in jeder Farbe: Blau, Rot, Grün, Gelb,

Schwarz, Weiß)
◆ 1 Stoffbeutel
◆ 29 neue Zielkarten, aufgeteilt in

• 23 neue „kurze Strecken“  
• 6 neue „lange Strecken“

W illkommen bei Alan R. Moons „Zug um Zug - Deutschland
1902“, der neuesten Erweiterung der erfolgreichen
Brettspielreihe „Zug um Zug“®.

Mit dieser Erweiterung für „Zug um Zug Deutschland“ öffnen die
Züge ihre Türen, damit Passagiere quer durch das Deutsche
Reich fahren können! Je mehr Passagiere Sie gewinnen, desto
mehr Punkte werden Sie erzielen. 
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Passagiere
Während der Spielvorbereitung werden die 60 Passagiere in den
Beutel gelegt und gut gemischt. Dann werden die Passagiere zufällig
aus dem Beutel gezogen und wie abgebildet platziert.
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Platzierung der Passagiere während der Spielvorbereitung
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Spielablauf und Wertung
Wenn ein Spieler eine Strecke nutzt, darf er je einen Passagier
aus beiden verbundenen Städten (bzw. Land) nehmen. Falls in einer
Stadt mehrere Passagiere stehen, darf der Spieler einen davon
auswählen. Falls in einer der Städte kein Passagier steht, erhält der
Spieler keinen Passagier aus dieser Stadt.

Am Ende des Spiels erhält der Spieler mit den meisten Passagieren
einer Farbe 20 Punkte. Der Spieler mit den zweitmeisten Passagieren
einer Farbe erhält 10 Punkte. Falls es zwischen zwei oder mehr Spielern
einen Gleichstand bei den meisten Passagieren einer Farbe gibt,
erhalten beide Spieler 20 Punkte. Für die zweitmeisten Punkte werden
in diesem Fall keine Punkte vergeben. Hat ein Spieler die meisten
Passagiere einer Farbe und zwei oder mehr Spieler haben die
zweitmeisten Passagiere, erhalten alle am Gleichstand beteiligten
Spieler 10 Punkte. 
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Der blaue Spieler nutzt Berlin–Magdeburg: Er nimmt den grünen
Passagier aus Magdeburg und einen der roten Passagiere aus Berlin. 

T2R 1902 rulebook_T2R 1910 rulesbook  26/06/15  10:14  Page3



Neue
Zielkarten

Die Erweiterung „1902“ enthält drei neue
Varianten:

Deutschland & Passagiere
◆ Es werden ausschließlich die Zielkarten aus dem Originalspiel 

verwendet (und keine der Zielkarten aus „1902“).
◆ Es gelten die oben beschriebenen Regeln für Passagiere.
◆ Alle anderen Regeln gelten unverändert.

Mega-Deutschland
◆ Es werden sowohl die Zielkarten aus dem Originalspiel als auch

die neuen „1902“-Zielkarten verwendet.
◆ Es wird ohne die Regeln für Passagiere gespielt.
◆ Alle anderen Regeln gelten unverändert.

Mega-Deutschland mit Passagieren
◆ Es gelten die Regeln der Variante „Mega-Deutschland“ und

Passagiere werden hinzugefügt. 
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