EIN SCHATZ-SPIEL FUR 2 BIS 6 SPIELER

Kennen Sie Chihuahua? Nicht den Hund — die Stadt! Schon mal gehdrt? Super! Aber kénnten
Sie sagen, auf welchem Kontinent sie liegt? Und welche Aussage wiirden Sie sich iiber
Honolulu zutrauen? Liegt die Stadt am Meer? Hat sie mehr als 1 Million Einwohner? Hat sie einen
internationalen Flughafen? Keine Sorge, Sie miissen das nicht alles wissen. Aber Sie werden
sehen: Zu fast jeder Stadt wissen Sie etwas. Probieren Sie es aus! Denn gut geschétzt ist bei
diesem leichtfiiBigen Geographie-Spiel halb gewonnen.
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INHALT

« 200 Stadtekarten

» 12 Aussagetafeln
mit je 4 Punktefeldern

« 1 Spielplan

» 18 Spielsteine e e 8
in 6 Farben L-. ‘- ‘ i L_,,‘,_',




Es liegen immer vier Aussagen auf dem Spiel-
plan und Sie miissen Ihre gezogene Stidtekarte
einordnen: Welche Aussage trifft lhrer Meinung
nach am ehesten darauf zu? Schatzen Sie richtig,
bekommen Sie Punkte. Aber geben Sie keine all-
zu riskanten Tipps ab! Denn |hre Mitspieler kon-
nen jederzeit Einspruch erheben. Und ist lhr Tipp
falsch, kassieren diese an lhrer Stelle Punkte.
Wer als Erster 36 Punkte sammelt, gewinnt.
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Klappen Sie den Spielplan auf und legen Sie
ihn in die Mitte. Mischen Sie die Stadtekarten.
Legen Sie etwa die Hélfte davon mit den Stadte-
namen nach oben als Stapel auf die Windrose in
der Mitte des Spielplans. Die restlichen Stadte-
karten kommen als Vorrat in die Schachtel.
Mischen Sie die Aussagetafeln und legen Sie
diese verdeckt als Nachziehstapel bereit. De-
cken Sie vier Aussagetafeln auf und verteilen
Sie sie beliebig auf die vier gro3en Platzhalter
auf dem Spielplan.

Jeder von lhnen wahlt eine Spielerfarbe und
nimmt sich entsprechend drei Spielsteine. Set-
zen Sie jeweils einen davon auf den Spielplan
auf das graue Feld mit dem Pfeil. Das ist lhr
Startfeld. Die anderen beiden Spielsteine legt
jeder sichtbar vor sich ab. Das sind lhre Veto-
Steine. Ubrige Spielsteine kommen zuriick in die
Schachtel. Schon kann's losgehen.
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Wer von lhnen bisher die weiteste Reise gemacht
hat, beginnt. Danach spielen Sie reihum im Uhr-
zeigersinn.

Sind Sie an der Reihe? Dann ziehen Sie eine Stad-
tekarte und lesen den Stadtenamen laut vor. Das
ist die Stadt, die Sie in dieser Runde einschéatzen
miissen. Drehen Sie die Stadtekarte nicht um und
achten Sie darauf, dass niemand die Riickseite
mit den Daten sehen kann. Sehen Sie sich die
Aussagetafeln auf dem Spielplan an und {iber-
legen Sie, welche der Aussagen lhrer Meinung
nach auf lhre Stadt zutreffen und welche nicht.
AnschlieBend legen Sie die Stddtekarte auf ein
freies Punktefeld auf einer Aussagetafel und ge-
ben damit einen Tipp ab. Dabei miissen Sie Fol-
gendes beachten:

Es gibt auf den Aussagetafeln
und rote Punktefelder.

¢ Legen Sie lhre Stadtekarte auf ein rotes Punk-
tefeld, wenn Sie glauben, die entsprechende
Aussage trifft auf lhre Stadt nicht zu.

Jedes Punktefeld zeigt eine Zahl. Das ist die An-
zahl an Punkten, die Sie gewinnen, wenn |hr Tipp
richtig ist. Ist lhr Tipp falsch, bekommen Sie keine
Punkte.
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Beispiel: Martin zieht die Stadtekarte ,,Kiew”. Es lie-
gen u. a. die Aussagetafeln ,Hat 1 Million oder mehr
Einwohner” und ,Liegt siidlich des Aquators” aus.
Martin ist sich sicher, dass die Aussage ,Kiew hat
1 Million oder mehr Einwohner” zutrifft. Deshalb legt
er die Karte auf ein griines Punktefeld auf dieser Aus-
sagetafel. Der Tipp ist richtig. Martin hétte die Stad-
tekarte auch auf ein rotes Punktefeld auf der anderen
Aussagetafel legen kénnen. Denn die Aussage , Kiew
liegt stidlich des Aquators” trifft nicht zu. Sein Tipp
wére damit also ebenfalls richtig gewesen.

Was bedeuten die Punktefelder
mit dem Zahlenpaar 8/-2?

Neben den Punktefeldern auf den Aussagetafeln
gibt es auf dem Spielplan zusétzlich 8 spezielle
Punktfelder mit dem Zahlenpaar 8/-2. Das sind so-
genannte Risikofelder. Sie liegen immer zwischen
zwei Aussagetafeln und beziehen sich auf beide
zugleich. Fiir sie gelten folgende Regeln:

* Legen Sie lhre Stadtekarte auf ein rotes
Risikofeld, wenn Sie glauben, beide Aussagen
der angrenzenden Aussagetafeln treffen auf
lhre Stadt nicht zu.

Ist Ihr Tipp richtig, bekommen Sie 8 Punkte.
Ist Ihr Tipp falsch, bekommen Sie 2 Minuspunkte.
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Hinweis: Es gibt kein Risikofeld fir einen kombi-
nierten Tipp nach dem Schema: ,Aussage A trifft
auf lhre Stadt zu, aber Aussage B trifft auf Ihre
Stadt nicht zu.” In einem solchen Fall kénnen Sie
Ihre Stédtekarte nicht auf ein Risikofeld legen.

Wozu dienen die Veto-Steine?

Haben Sie lhre Stadtekarte abgelegt und da-
mit einen Tipp abgegeben? Dann haben |hre
Mitspieler jetzt die Gelegenheit, Einspruch zu
erheben. Geben Sie lhren Mitspielern ein paar
Sekunden Zeit dafiir.

Denkt einer Ihrer Mitspieler, dass Ihr Tipp falsch
ist? Dann sagt er laut ,Einspruch” und legt ei-
nen seiner Veto-Steine auf die entsprechende
Stadtekarte. Es konnen auch mehrere Mitspie-
ler gleichzeitig Einspruch erheben und ihren
Veto-Stein auf die Stadtekarte legen. Ein Spieler
kann aber nicht zwei Veto-Steine gleichzeitig
einsetzen.
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Hinweis: Ihre Mitspieler sollten sich gut iiberlegen,
ob sich ein Einspruch lohnt. Denn die eingesetzten
Veto-Steine kommen anschlielSend aus dem Spiel.
Jeder Spieler hat also im gesamten Spiel nur zwei-
mal die Mdglichkeit, Einspruch zu erheben.

AnschlieBend kommt es zur Auflosung und
Punktewertung.

Wer bekommt wie viele Punkte?

M@ochte kein Mitspieler mehr einen Veto-Stein
legen? Dann drehen Sie lhre Stédtekarte um. Auf
der Riickseite finden Sie alle relevanten Daten zu
Ihrer Stadt. Davor steht jeweils ein kleines Sym-
bol. Diese Symbole finden Sie auch auf den Aus-
sagetafeln. So konnen Sie leicht {iberpriifen, ob
Ihr Tipp richtig war. Suchen Sie auf der Stadte-
karte einfach nach dem Symbol, das zu lhrer
Aussagetafel passt.

Beispiel: Die Aussagetafel ,Hat 1 Million
oder mehr Einwohner” trégt folgendes Symbol: @

Dieses Symbol finden Sie
auch auf den Stédtekarten.
Dahinter steht jeweils die
Einwohnerzahl der entspre-
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Nun gibt es zwei Maglichkeiten:

e |hr Tipp ist richtig?
Dann bekommen Sie die auf dem Punktefeld
abgedruckten Punkte. Liegt Ihre Stadtekarte
auf einem Risikofeld, bekommen Sie mit
8 Punkten sogar die Hochstpunktzahl.
Setzen Sie lhren Spielstein entsprechend auf
der Punkteskala nach vorne.
Haben ein oder mehrere Mitspieler Einspruch
eingelegt? Dann war der Einspruch unberech-
tigt. Diese Mitspieler bekommen jeweils 3 Mi-
nuspunkte und setzen ihre Spielsteine auf der
Punkteskala entsprechend zuriick. Steht ein
Spielstein noch auf dem Startfeld, geschieht
mit ihm nichts weiter. Er bleibt einfach dort
stehen. Die eingesetzten Veto-Steine kommen
aus dem Spiel.

Hinweis: Es kénnen immer auch mehrere Spielsteine
auf demselben Feld stehen. Bei Platzmangel stapeln
Sie die Spielsteine einfach iibereinander.



e lhrTipp istfalsch?
Dann bekommen Sie keine Punkte. Liegt Ihre
Stadtekarte dagegen auf einem Risikofeld,
bekommen Sie 2 Minuspunkte. Ziehen Sie in
diesem Fall Ihren Spielstein auf der Punkte-
skala entsprechend zuriick. Steht er noch auf
dem Startfeld, geschieht nichts.
Haben ein oder mehrere Mitspieler Ein-
spruch eingelegt? Dann war der Einspruch
berechtigt. Diese Mitspieler bekommen
jeweils 3 Punkte und setzen ihre Spielsteine
entsprechend vor. Die eingesetzten Veto-
Steine kommen aus dem Spiel.

Egal, ob Ihr Tipp richtig oder falsch war, lassen
Sie Ihre Stédtekarte auf dem Punktefeld liegen.
Dieses Punktefeld ist nun besetzt und kann nicht
noch einmal benutzt werden. Nun ist lhr linker
Nachbar an der Reihe.

Wann werden die Aussagetafeln
ausgetauscht?

Sie kdnnen nach dem Ziehen einer Stadtekarte
eine Aussagetafel vom Spielplan nehmen und
gegen eine neue vom Nachziehstapel austau-
schen. Dafiir muss aber eine der folgenden Be-
dingungen erfiillt sein:

e Auf der Aussagetafel liegen bereits
mindestens 3 Stadtekarten — oder

 auf der Aussagetafel liegen bereits 2 Stadte-
karten und mindestens 2 weitere Stadtekar-
ten liegen auf angrenzenden Risikofeldern.

Uberlegen Sie gut, ob Sie eine Aussagetafel
tauschen mochten. Denn der Austausch ist mit
einem Risiko verbunden: Sie miissen namlich
anschlieBend Ihre Stadtekarte auf ein Punkte-
feld der neuen Aussagetafel legen.

Madchten Sie die Aussagetafel austauschen?
Dann legen Sie alle Stadtekarten auf der Aussa-
getafel sowie alle Stadtekarten auf den angren-
zenden Risikofeldern zuriick in die Schachtel.
Legen Sie die Aussagetafel offen auf einen Ab-
lagestapel neben den Nachziehstapel. Decken
Sie eine neue Aussagetafel vom Nachziehstapel

auf und legen Sie sie auf den freien Platzhalter
auf dem Spielplan. Dann legen Sie lhre Stadte-
karte auf ein Punktefeld der neuen Aussage-
tafel.

Ist der Nachziehstapel aufgebraucht?
Dann mischen Sie den Ablagestapel und legen
ihn verdeckt als neuen Nachziehstapel bereit.

Sonderfall:

Es ist unwahrscheinlich, aber es kann passie-
ren, dass Sie |hre Stadtekarte auf kein freies
Punktefeld legen kénnen (weil Ihr Tipp in allen
mdglichen Féllen falsch ware) und gleichzeitig
keine Aussagetafel austauschen konnen (weil
die Bedingungen dafiir nicht erfiillt sind). In
diesem Extremfall sagen Sie laut: ,Kein freies
Feld!” und legen |hre Stddtekarte neben den
Spielplan. Ihre Mitspieler kdnnen bei Bedarf Ein-
spruch erheben. AnschlieBend drehen Sie die
Stddtekarte um und kontrollieren, ob Sie Recht
haben. Die Punktewertung wird genau wie bei
einem Risikofeld gehandhabt. Sie kdnnen also 8
Punkte gewinnen oder miissen 2 Minuspunkte
einstecken. Ihre Mitspieler kénnen durch einen
Einspruch 3 Punkte gewinnen oder verlieren.

Das Spiel endet, wenn einer von Ihnen mindes-
tens 36 Punkte erreicht. Sollten Sie mehr als
36 Punkte erreichen, ziehen Sie lhre Figur ein-
fach liber das Startfeld hinaus weiter. Sie spie-
len die Runde noch zu Ende. Wer danach die
meisten Punkte hat, gewinnt. Bei Gleichstand
gibt es mehrere Gewinner.




WAS BEDEUTEN DIE ANGABEN AUF DEN AUSSAGETAFELN?

Hier finden Sie Erlduterungen zu einigen der Aussagen auf den Aussagetafeln. Am besten lesen Sie diese vor dem
allerersten Spiel durch, damit Sie die Daten des Spiels besser einschatzen konnen.

@ Hat 1 Million oder mehr Einwohner: Zu vielen Stadten der Welt gehdrt ein groRes urbanes Gebiet, das weit
tiber die eigentlichen Stadtgrenzen hinausgeht. So umfasst die Flache der Stadtgemeinde Paris nur etwas mehr als
100 kmz, das urbane Gebiet umfasst dagegen tiber 17.000 km2. Um miteinander vergleichbare Werte zu erhalten,
beziehen sich die Zahlen des Spiels immer auf die Stadt als Gemeinde, also auf die Stadt im engeren Sinn.

Wurde vor 1700 gegriindet: Sofern es kein offizielles Griindungsdatum fiir eine Stadt gibt, verwenden wir den
Zeitpunkt, ab dem eine dauerhafte, feste Besiedelung an einem Ort nachweisbar ist. Manche Stadte sind so groR,
dass es auf ihrem Gebiet zu unterschiedlichen Zeiten an mehreren Stellen Siedlungen gab. Dann beziehen wir
uns auf den Siedlungskern, aus dem sich die heutige Stadt entwickelt und der schlieBlich die anderen Siedlungen
vereinnahmt hat.

Hat mehr Flache als Miinchen (310 km?): Auch die Fldchenangaben beziehen sich jeweils auf die Stadt als
Gemeinde, also auf die Stadt im engeren Sinn. In einigen wenigen Féllen, in denen es keine offiziellen Zahlen gab,
musste die Flache mithilfe exakter Karten vom Autor berechnet werden.

Liegt hoher als Garmisch-Partenkirchen (708 m iiber NHN): Die Zahlen beziehen sich auf die tiblicherweise an-
gegebene Ortshohe. Da es weltweit verschiedene Messmethoden bzw. BezugsgréRen gibt und keine internationale
Norm vorhanden ist, weichen die Zahlen in verschiedenen Quellen geringfiigig voneinander ab. Diese Abweichungen
sind jedoch nicht spielentscheidend. In einigen wenigen Fallen mussten die Héhenangaben tiber geographisches
Kartenmaterial ermittelt werden.

Hat einen internationalen Flughafen: Nach unserer Definition trifft diese Aussage zu, wenn mindestens eine
regelmaRige internationale Flugverbindung existiert.

Ist 5 oder mehr Zeitzonen von Berlin entfernt:
Die Angaben beziehen sich immer auf die Winterzeit.

Hat eine Durchschnittstemperatur wie Freiburg im Breisgau (11° C) oder héher: Gemeint ist die mittlere
Jahresdurchschnittstemperatur im Beobachtungszeitraum 1961-1990. Wir haben uns also an der aktuellen Normpe-
riode orientiert. In einigen wenigen Féllen mussten andere Beobachtungszeitraume zugrunde gelegt werden. Um die
Werte miteinander vergleichbar zu machen, haben wir alle Werte auf volle Gradzahlen gerundet.

Liegt am Meer: Nach unserer Definition liegt eine Stadt am Meer, wenn zwischen Stadtgrenze und Kiiste so wenig
Lfreies” Land liegt, dass die Flache der Stadt dort nicht vollstandig hineinpasst. Mit Kiiste ist die Meereskiste im
engeren Sinne gemeint, also nicht z. B. das Ufer einer Flussmiindung.

Alle Angaben wurden sorgfaltig erwogen und gepriift, eine Garantie kann jedoch nicht gegeben werden. Bei der Erhebung von
geographischen und soziologischen Daten gelten abhangig von der Region teilweise unterschiedliche Standards. So lassen sich
je nach Quelle auch leicht von unseren Zahlen abweichende Werte finden. Dafiir bitten wir um Verstandnis. Stadte, bei denen
diese Abweichungen spielentscheidend sein konnten, haben wir nicht in das Spiel aufgenommen.
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