
TIMMY
räumt auf
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Hallo,
mein Name ist Marco Teubner. Ich bin Kulturwissenschaftler 
und seit über 15 Jahren hauptberuflich Spieleautor. Ich lebe 
mit meiner Frau und unseren drei Kindern in Oberbayern. 
Die meisten meiner Spiele sind Kinderspiele. Ich liebe es, mit 
Kindern zu spielen. Im Spiel erleben wir Fantasiewelten, kön-
nen uns ausprobieren und lernen mit Spaß und Freude die 
Welt zu meistern. „Timmy räumt auf“ war eines meiner ers-
ten Spiele für Kleinkinder. Dieses Alter ist eine sehr spannen-
de und wundervolle Zeit und ich hoffe, dass ich mit diesem 
Spiel ein Teil davon werden kann.  

Viel Spaß, euer Marco Teubner 

Marco Teubner

Spielmaterial• 6 Spielplanteile

• 18 Gegenstände

• 1 Spielfigur „Timmy“

• 6 Holzchips

• 1 Farbwürfel

Ersatzteilservice: Du hast ein Qualitätsprodukt gekauft. Falls ein Bestandteil fehlt oder ein anderer 
Anlass zur Reklamation besteht, wende dich bitte an: ersatzteilservice@pegasus.de. Wir wünschen 
dir viele unterhaltsame Stunden mit diesem Spiel. Dein Pegasus-Spiele-Team.
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Was für eine Unordnung! Irgendjemand hat alles durcheinander gebracht. Nichts liegt mehr da, wo 
es eigentlich hingehört. Wenn das Mama und Papa sehen! Da muss schnell wieder Ordnung her. Aber 
was gehört wohin? Zum Glück hilft uns unser kleiner Freund Timmy beim Aufräumen! Die Badeente 
gehört doch sicher nicht auf den Frühstückstisch, oder?

Geschichte
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Vorbereitung

Fügt alle Spielplanteile in beliebiger Reihenfolge zu einem Kreis zusammen. 

Legt alle Gegenstände mit der Bildseite nach oben in die Kreismitte und stellt Timmy dazu.

Legt dann die 6 Holzchips und den Farbwürfel bereit.
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Ziel des Spiels ist es, gemeinsam mit Timmy alle Gegenstände aus der Kreismitte an den 
richtigen Platz zu räumen.

Ihr spielt im Uhrzeigersinn. Wer zuletzt aufgeräumt hat, beginnt das Spiel. 

Wenn du an der Reihe bist, würfle mit dem Farbwürfel. Stelle Timmy auf das Spiel-
planteil mit der passenden Randfarbe. Sieh dann nach, ob du in der Kreismitte ei-
nen Gegenstand entdeckst, der an diesen Ort gehört. Probiere, ob der Gegenstand 
in eine der 3 Aussparungen passt. Würfelst du im Verlauf des Spiels einen Ort, der 
schon fertig aufgeräumt ist, darfst du Timmy an einen beliebigen anderen Ort stellen.

Da hast du dich wohl geirrt. Lege den Gegen-
stand zurück zu den anderen Gegenständen in 
die Kreismitte. Dann ist der nächste Spieler an 
der Reihe. 

Prima! Du konntest einen Gegenstand aufräu-
men. Dann ist der nächste Spieler an der Reihe. 
Wichtig: Zu jedem Ort gehören 3 Gegenstände. 
Setzt du den letzten der 3 Gegenstände ein,  
ist der Ort fertig aufgeräumt und du darfst dir
1 Holzchip nehmen.

Spielverlauf

Der Gegenstand passt?

Der Gegenstand passt nicht?
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Spielende

Das Spiel endet, wenn keine Gegenstände mehr in der Kreismitte liegen. Gemeinsam mit Timmy habt 
ihr alles aufgeräumt! Wer die meisten Holzchips sammeln konnte, hat gewonnen.
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Variant
e

Legt die Gegenstände zu Spielbeginn mit der Bildseite nach unten in die Kreismitte. Nun könnt ihr die 
Gegenstände nur noch an der Form erkennen. Schafft ihr es trotzdem, alle Gegenstände gemeinsam 
mit Timmy an den richtigen Platz zu räumen?

Viel Spaß beim Spielen & Aufräumen wünscht dir...

Dein

 TIMMY
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© 2017 Pegasus Spiele GmbH, Am Straßbach 3, 61169 Friedberg, Deutschland.
Alle Rechte vorbehalten. Nachdruck oder Veröffentlichung der Anleitung,

des Spielmaterials oder der Illustrationen ist ohne vorherige Genehmigung nicht erlaubt.

„Wir haben für jedes Alter die richtigen Spiele!“

Unsere fröhlichen Spieleschachteln finden Sie in den Farben grün, blau, gelb und rot. Jede Farbe steht für 
eine Altersstufe. Hier finden Sie unseren Farbcode im Überblick:
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