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€ SPIELMATERIAL
1 Spielbrett 10 blaue Spielsteine
1 Anleitung 10 rote Spielsteine
€ AUFBAU

@ Jeder Spieler erhalt
5 blaue und 5 rote Spielsteine. Srieter Spieler

@ Ein Startspieler wird ausgelost.

€ SPIELABLAUF

@ Die Spieler setzen abwechselnd je einen Stein
auf ein beliebiges freies Feld.

@® Die Spieler wechseln sich zwischen ihnen ab.
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@ ZANGENREGEL [Wenn der Zug Spieler A ist)

Setzt man in seinem eigenen Spielzug einen Stein so ein,
dass zwischen ihm und einem gleichfarbigen Stein ein oder mehrere

Spielsteine der anderen Farbe eingeklemmt sind (orthogonal oder diagonal) ,

@ nimmt der Spieler, der den Spielzug gemacht hat,
den oder die eingeklemmten Spielstein (e) an sich.

@ muss der andere Spieler den oder die entfernten Spielstein (e)
durch Spielsteine aus seinem Vorrat ersetzen. Die Spielsteine
mussen die gleiche Farbe haben wie die einklemmenden Steine.

Erst danach endet der Spielzug des Spielers, der die Zange gebildet hat.
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€ WIE MAN GEWINNT (2 Moglichkeiten)

@ Es entsteht eine F t nferreihe einer Farbe (orthogonal oder diagonal) ,
dann gewinnt der Spieler, der gerade am Zug ist.

@ Der Gegenspieler muss einen Spielstein setzen,
hat aber keinen passenden mehr.
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